KIEGESZITO PAKLIK

* Mindig, amikor egy hatas egy ,BANG!” vagy egy ,Nem taldlt!” lap kijatszasat kéri, akkor egy
valédi , BANG!” vagy ,Nem taldlt!” kartyat kell kijatszani. Ha nincs melléirva, hogy lap, akkor
barmilyen, , BANG!”™nek vagy , Nem taldlt!”-nak szamité kartya is megfelel.

* Az eldobott ,Bang!” lapok nem szamitanak a kéronkénti egy , BANG!” kijatszasanak.

* Ha egy lapon a ,kore elején” szerepel, akkor azt jelenti, hogy a lap hatasa ezel6tt érvényestil,

miel6tt a jatékos barmilyen akciét hajtana végre.

¢ Egy hatas, amit a kérodben hajthatsz végre, tobbszor is hasznalhatd, ha semmi nem korlatozza.

Tartozékok: 8 karakterkartya, 16 jatékkartya.
Keverjétek 0ssze a karakterkartyakat az alap-
jaték karaktereivel, a jatékkartyakat az alap-
jaték lapjaival.

Fekete Virag: Hasznalhatsz egy treff lapot
,Bang!” lapként. Ez hozzaadodik a kéronkénti
egy ,Bang!” kijatszashoz.

Colorado Bill: A ,Nem talalt!” kartya,

a ,Hord6” és Jourdonnais képessége nem
hasznalhaté a képessége ellen.

Villamkezii: Ez nem szamit ,Bang!”
kijatszasanak.

Evelyn Shebang: A jatékosnak el kell
dontenie, miel6tt htizna, hogy 0, 1 vagy

2 kartyat szeretne.

Henry Block: A kartyat csak a ,Bang!” végre-
hajtasa utan huzzak el (vagy dobjak el eldled).
Ez a képesség hatassal van Jesse Jamesre

és Pat Brennanra, de nincs hatassal

az automatikus képességekre (pl.: E1 Gringo).
Mick Defender: Ez a képesség akkor is
érvényes, ha a lap tobb jatékosra is hat
(Gatling, Indianok), de a ,Nem talalt!” kartya
nem védi meg a tobbi jatékost.

Célpont: A megtamadott jatékosnak egy ,Nem
talalt!” kartyaba kerul kivédeni a tamadast.
Vérdij: Addig marad jatékban, amig egy lap
hatasa el nem tavolitja (pl.: Panik!).

Szokés: Ez a képesség akkor is érvényes, ha
a lap tobb jatékosra is hat (Gatling, Indianok).
Sortiiz: ,Bang!” kijatszasanak szamit.

A masodik ,Bang!” kotelezd, és akkor is
megtorténik, ha az elsoé sikertelen volt.
Szellem (2x): A szellem minden szempontbél
jatékban levonek szamit, de nincs életpontja.
A korod végén minden kézben levé kartyat el
kell dobnia. Ha a szellem kikerul a jatékbol,

a jatékos ujra kiesik.

Végs6 harc: Kijatszhaté akkor is, ha mar csak
2 jatékos van jatékban, de mindig csak a sajat
koroédben.

LeMat: ,Bang!” kijatszasanak szamit, tehat
csak egy jatszhat6 ki kéronként.
Csorgoékigyo: Jatékban marad azutan is,
hogy sebzést okozott. A végrehajtasi sorrend:
Dinamit > Bortén > Csorgokigyo.
Megmentve!: Kivédhet6 vele magadnak
okozott sebzés.

Tomahawk: A legnagyobb elérheté tavolsag
2, de 1 tavolsagra is hasznalhaté.

Tornadé: Ha nincs a kezedben lap, akkor is
huzhatsz 2-t.
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Tartozékok: 10 ,Vadnyugati show” kartya,
8 karakterkartya.

Keverjétek ossze a karakterkartyadkat az alap-
jaték karaktereivel. Rakjatok félre a ,Vadnyu-
gati show” lapot. Keverjétek meg a tobbi la-
pot, elkuldnitve az alapjaték lapjaitél. Ezutan
a félrerakott lapot rakjatok a kialakitott pakli
aljara, és helyezzétek azt az asztal kozepére.
A jaték az alapjaték szabalyai szerint zajlik,
az alabbi valtoztatasokkal: ha egy jatékos
,Postakocsi” vagy ,Wells Fargo” kartyat jatszik
ki, akkor huizza fel a Vadnyugati show pakli leg-
fels6é lapjat, és olvassa fel. A lap hatasa addig
marad érvényben, amig egy Ujabb ,Postakocsi”
vagy ,Wells Fargo” kartyat jatszotok ki. Kivétel:
a ,Vadnyugati show” lap hatasa a jaték végéig
érvényben marad.

Flint Westwood: A jatékos valasztja ki, hogy
melyik kartyat adja a kezébdl. Ha olyan jatékos-
sal cserél, akinek csak 1 lapja van, akkor csak
1 lapot kap.

Greygory Deck: Csak az alapjaték karakterei
kozul huzhat. A kovetkezé kore elején el kell
dontenie, hogy megtartja vagy lecseréli a ka-
raktereket. Ha lecseréli 6ket, akkor mindkettét
le kell cserélnie. A képesség a jaték elején is
érvényesul.



John Pain: Az igy huizott kartya hatasa az el6z6
hatas befejezése utan hasznalhaté. Példaul, ha
az egy ,,S0r”, de elveszited az utolso életponto-
dat, akkor nem tudod hasznalni.

Lee Van KIliff: A barna szegélyi lap lehet egy
,Bang!” lap. Minden lap hatasa egyszer ismé-
telhetd meg. Ha egy ,Postakocsi” vagy ,Wells
Fargo” hatasat duplazod meg, csak egy kartyat
kell huzni a Vadnyugati show paklibél. A hatas
megismétlése egy kartya kijatszasanak szamit,
ha Miss Susanna a jatékban van.

Teren Kill: Ha a huzas sikertelen volt, nem
lehet ,Sor” lapot kijatszani, hogy megmentsen.
Csontok kertje: A jatékosok ezzel visszatérnek
a jatékba, addig, amig ujra kiesnek.

Darling Valentine: Ezutan a jatékosok felhtiz-
zak a 2 lapjukat.

Dorothy Rage: Ha a jatékosnak nincs a kezé-
ben a valasztott lap, meg kell mutatnia a ke-
zében levé lapokat. Ha van, akkor ugy kell jat-
szania, mintha a sajat kore lenne (a célpontok
tavolsaganak szempontjabol is). A lap célpontjat
az aktiv jatékos valasztja ki, még a lap kijatsza-
sa eldtt.

Texas rdozsaja: minden lapodat, tabladat vidd
magaddal!

Miss Susanna: ,Bortén”-ben 1évé jatékosra nem
hat.

Leszamolas: Big Spencer hasznalhatja a ,Bang!”
kartyakat ,Nem talalt!”-ként. Lee Van KIiff bar-
milyen kartyat eldobhat, hogy hasznalhassa a
képességét.

Vadnyugati show: olyan, mintha minden ja-
tékosnak a renegat lenne a szerepe. Viszont a
szerepek hatasai érvényben maradnak: a seriff
nem Kkeruilhet ,Bortén”-be, a banditak leloveé-
séért jar a szokasos 3 kartya jutalom. Ha a seriff
kiesik, a jaték folytatodik, egészen addig, amig
egy jatékos marad életben.

A jaték alkatrészei: 13 ,Délid¢” lap és 15 ,Egy
maréknyi kartya” lap.

A ,,Délidé” és az ,,Egy maréknyi kartya” két
BANG! kiegészité (a kartya hatulja és a szé-
lének szine alapjan elkalonitheté). A jaték a
BANG! alapjaték szabalyai szerint zajlik, az
alabbi valtoztatasokkal: a seriff kivalasztja az
egyik kiegészitét, majd félrerakja a ,Délid6” la-
pot (vagy az ,Egy maréknyi kartya” lapot, ha
a masodik kiegészitét valasztja), megkeveri
a tobbi lapot, elktilonitve az alapjaték lapjai-
t6l. Ezutan a félrerakott lapot rakja a kialaki-
tott pakli tetejére. Ezutan forditsa meg ezt a

paklit, és helyezze magahoz kozel, igy a ,Dél-
id6” lap (vagy az ,Egy maréknyi kartya”) lesz
a pakli utols6 kartyaja. A masodik korétél
kezdve a seriff, miel6tt a korét végrehajtana,
felolvassa a pakli fels6 lapjat, aztan az asz-
tal kozepére teszi azt (letakarva az elé6zé kor-
ben odatett lapot). A kozépre kirakott lap ha-
tasait a jatékosoknak végre kell hajtaniuk,
amig egy masik lappal le nem lesz takarva.
Az utolsé lap hatasai (,Délidé” vagy ,Egy ma-
réknyi kartya”) a jaték végéig érvényesek ma-
radnak. A két kiegészitét egyszerre is hasz-
nalhatod: a seriff rakja félre a ,Délidé” és az
»,Egy maréknyi kartya” lapot, a tobbit keverje
Ossze, és huzzon beldle 12-t (vagy tébbet, ha
hosszabb jatékot szeretnétek). Ezutan véletlen-
szertien hiizzon egyet a két félretett lap koztl,
és tegye a pakli tetejére, majd forditsa meg a
paklit, és tegye maga elé.

Szellemvaros: a jatékosoknak O életik van,
nem szerezhetnek és veszithetnek életpontot.

Meskal: a jatékos addig huizhat, amig helyesen
tippel.

Tetszhalott: a jatékos az els6 fazisban ugyan-
ugy huz 2 lapot, és addig marad jatékban, amig
ujra elfogy az életpontja.

Elhagyott banya: ha nincs elég lap a dobopak-
liban, akkor a jatékos a huzopaklibol huz, és a
kore végén a dobopakliba dob el lapokat.
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